COMPUTADORAS

PAGINA 2

Figura 1.

Clignts:

Glients
Flgura2. Modelo Cliente-Servidor
algo falla, se ejecuten automdticamen-
te las operaciones en otro lugar, tarea
que como ya dijimos, corresponde a un
sistema operativo, que se encarga de
gestionar el transporte de recursos en-
tre los diferentes modulos de un siste-
ma distribuido. Otro objetivo de un sis-
tema distribuido es tener mayor desem-
peiio, claro estd dependiendo de la apli-
cacién. Por ejemplo, muchos servido-
res Web de altisimo trafico, utilizan este
sistema para mantener al maximo posi-
ble la seguridad v el rendimiento.

En una red commin, los usuarios tie-
nen que escoger los recursos que desean
compartir, todo bajo una jerarquia de
permisos ya establecida, v también de-
ben ordenar manualmente las tareas que
se deseen ejecutar en diferentes puntos
de la red, donde cada punto se identifi-
ca de alguna forma, como per ejemplo
con una direccién. La gran diferencia
entre un sistema distribuido y una red
de computadoras, se ve reflejada en el
software y nio en el hardware, ya que se
puede tener un conjunto de computa-
doras interconectadas entre si actuan-
do como un DCS, donde el sistema ope-
rativo se encargaria de tode haciendo
que todos los procesos sean transparen-

Modelo antiguo donde muchas terminales brutas se conec-
tan a una maguina central.

tes al usuario; mientras que en el otro
extremo se puede tener el mismo hard-
ware v ¢l funcionamiento es totalmen-
te diferente.

Gracias a la incorporacidn masiva
de las computadoras en las empresas y
organizaciones y a la proliferacion de
medios de comunicacién a bajo costo,
se ha incrementado notablemente ¢l cre-
cimiento de las redes, ya que ¢s una ne-
cesidad que surge al querer interconec-
tar, por ejemplo diferentes sucursales
o recibir informacién de una oficina
central ya sea para cualquier aplicacién
que involucre el procesamiento de vo-
himenes de informacion significativos,
todo haciéndose de igual forma si dos
computadoras estan a tan sélo unos
pasos o a miles de kilémetros. Otra
gran ventaja de las redes es que la co-
municacion entre las personas se pue-
de simplificar considerablemente a un
costo muy bajo, ya que se utilizan apli-
cacienes como el correo

electrénico, donde la comunica-
cidn es casi instantdnea sin importar
la distancia. )

Modelo Cliente-Servidor

En los tipos de redes las tendencias han
cambiado dristicamente. Antes se uti-
lizaban Mainframes o computadoras
muy grandes, poderosas vy costosas,
mientras que ahora se utilizan muchas
computadoras «pequefias» para repar-
tir el trabajo, principalmente debido a
que estas son mds econdmicas. De cierta
forma se mantiene el modelo de un
computadora central o servidor cuya
carga es muy baja comparada con las

tendencias antiguas utilizindose por
¢jemplo para compartir o difundir in-
formacién comdn a cierta cantidad de
computadoras de la red a las que se les
Hama clientes, cuyos intereses son si-
milares en cuanto a la informacion se
refiere. Este tipe de aplicacidn se co-
noce como el modelo cliente-servidor
y s¢ puede observar en la figura 2, don-
de el servidor, ademds de repartir infor-
macién, también se puede usar como
cjecutor de tareas, y luego de que se
tenga el resultado, este es enviado a las
computadoras que hicieron la solicitud
de gjecucion.

Con el modelo cliente-servidor, se
tiene otra ventaja sobre la estructura
antigua del Mainframe o centro de pro-
cesamiento, La gran ventaja se conace
con el término de escalabilidad, donde
a medida que crecen los requerimien-
tos de procesamiento o demanda de
mayor manejo de informacién, se ne-
cesitaria cambiar el Mainframe por uno
de mayor capacidad lo cual implica un
costo aitisimo y en muchos casos pro-
blemas de compatibilidad v necesidad
de nuevo software.

En &l modelo cliente-servidor, la
escalabilidad se da simplemente afia-
diendo mds microcomputadoras, como
mds clientes y mas servidores de for-
ma transparente, ya que simplemente
consiste en afiadir elementos del mis-
mo tipo al sistema conjunto ya exis-
tente y sin limite alguno permitiendo
un crecimiento que satisfaga las nece-
sidades que vayan surgiendo en cada
organizacién.

Difusién masiva de las redes

Durante los afios 70s y 80s este avance
tecnoldgico era exclusivo de empresas
muy grandes o de comunidades con un
alto poder adquisitivo; fue entonces
hasta que las computadoras personales
lograron la integracién suficiente con
el mundo de las comunicaciones y se
logré una utilizacidn masiva del con-
cepto de red, gracias al acceso de infor-
macién remota que se podia tener des-
de el hogar o desde una pequefia em-
presa por ejemplo, con sdlo usar un
médem, o las comunicaciones entre
personas que estuviesen en sitios muy
lejanos, y también viéndolo ¢como una




