forma de entretenimiento interactivo
que ha logrado gue el interés de las
masas cree el impulso tecnolégico que
hoy hace a Internet, por ejemplo, la més
grande red de todos los tiempos y el
fenémeno tecnolégico con el que se ter-
miné el milenio.

Tipos de redes

Con todo el boom que existe sobre este
temna, seria muy extenso enumerar to-
dos los tipos de topologias de redes que
existen actualmente, pero sf se pueden
clasificar los principales bajo ciertos
pardmetros; basicamente el tamafio o
drea de cubrimiento y la teenologia que
utilizan. En cuanto a tipos de transrmi-
si6n, se puede hablar de dos sistemas
bésicos: las redes de difusién masiva
(Broadcasting Networks) y las redes de
comunicacin entre dos puntos fijos
(Point to Point Netwerks),

Redes de difusién masiva
(Broadcasting Networks)

Este tipo de redes se basa en un con-
cepto simple, pero eficaz, ya que se
compone basicamente de dos ele-
mentos: un transmisor y muchos re-
ceptores que comparten el mismo
medio de transmisién. Partamos de
un ejemplo simple como la radio o
la television donde todos reciben la
misma informacién.

En un 4mbito més aplicado a nues-
tro tema, una computadora envia va-
rias tramas (conjuntos de hits) que re-
presentan cierta informacién que po-
dremos llamar «paquetes». En este mo-
delo, se envia un paquete v todas las
computadoras lo ven pasar; cada pa-
quete tiene un trozo de informacidn
que indica una direccién destino, de
forma que cada computadora tiene su
direccién asignada que la identifica
coma idnica ¢n la red.

Con mds detalle, el paquete contie-
he un campo que indica la direccién y
todos ios clientes comparan ¢ste cam-
po de la trama o paguete con su direc-
cidn hasta que el duefio de ésta lo iden-
tifica y procesa el resto del paquete de
cierta forma previamente establecida
por lo que se quiera hacer. E] caso de
un beeper o buscapersonas es exacta-
mente el misme, donde el medio que
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comparten todos los receptores es el aire
y dependiendo del c6digo que va en el
campo de direcciones, se recibe el men-
saje en el receptor apropiado como se
puede ver en la figura 3.

En aplicaciones de broadcasting
también se pueden hacer otras cosas
como por ejernplo usar un cédigo de
direccién para escoger subgrupos como
destino, dependiendo de lo que se de-
see, permitiendo asi comunicacién a
uno ¢ a miltiples puntos de una red; esto
es conocido como Multicasting.

Redes Punto a Punto
(Point-to-Point Networks)

Este sistema se basa en miiltiples enla-
ces entre pares de puntos de una red.
De esta manera, cuande la informacisn
viaja de un punto a otro es posible que
tenga que pasar por puntos intermedios
para llegar a su destino final; también
puede viajar por diferentes rutas para
alcanzar ese destino, asi que desde el
punto de vista de! software, se debe te-
ner en cuenta la importancia de los mé-
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todos de enrutamiento de la informa-
cién dependiendo de las condiciones
dadas en la red en ese momento para
asegurar la mejor manera de transpor-
tar la informacidn; este es el caso por
ejemplo de Internet. Podemos ver en la
figura 4 un esquema de conexi6n entre
dos puntos remotos pasando por rutas
que podrian ser diterentes dependien-
do del caso.

Como mencionamos anteriormen-
te, las redes también se pueden clasi-
ficar por su drea de cubrimiento y tec-
nologfa utilizadas. Bdsicamente, exis-
ten tres categorias donde se pueden cla-
sificar todas las redes como lo mues-
tra la figura 5.

LANs (Local Area Networks)

Las redes de drea local, tal vez las mds
populares, consisten bédsicamente en
redes privadas pequefias con un cubri-
micnto que abarca una casa, una ofici-
na, un edificio o come méximo una
universidad. Se usan para conectar gru-
pos de computadoras que comparten

Figura4. Esque-
ma simplificado de
la conexion de dos
punfos en Infernet
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